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Aufgabe: Architektur auf schrager Ebene

Anwendung des Kreuzprodukts zur Erstellung eines

Orthonormalsystems einer Ebene.

Gegeben ist eine Ebene:
va := [0, 0, -2]

vril == [5, -5, 3]

vri2 = [-5, -5, 3]

ev(A, W) == va + A-vril + p-vri2

Aufgabe:

Stellen Sie einen Wiirfel, einen Kreiszylinder, eine Pyramide und
einen Kegel auf die Ebene.

NaturTlich auf verschiedenen Positionen und alles soll im

S5er-Raster gut sichtbar sein.




