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Newton schlagt fehl: waagerechte Tangente, Konstruktion eines

Falles
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Newton soll nach Start auf einen HP mit waagerechter Tangente

flihren.

3 2
f(x) = a-x + b.x + c-x+d

2
3.a:X + 2:b:x + C

f1(x) :
f2(x) == 6-a-x + 2-b
f(x)

new(x) == X - ————
f1(x)

Tangente bei 1 waagerecht: f1(1)=0.

Bei 1 soll ein HP sein: f2(1) < O.

Bei 1 soll die Hohe 2 sein: f(1) = 2.

Newton soll von -1 auf 1 fihren: new(-1)=1.

Zusammen: Vier Gleichungen fur vier Unbekannte.

f1(1) =0 A f2(1) = -1 A f(1) = 2 A

SOLVE(f1(1) = 0 A f2(1) = -1 A f(L)
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new(-1) =1

2 A new(-1) =1,

[a’ b’ C!
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3.x X 1
#16: fllsg(x) = - + o— + —
4 2 4
flsg(x)
#17: newlsg(x) = X — —mM8 ———
f1l1sg(x)
#18: newLsg(-1) = 1
#19: newLsg(l) = +w

#20: Ergebnis: Nach erster Iteration schlagt das Verfahren fehl.

#21:
#22: Flr die Zeichnung:

#23: flsg(x)

X 0

X flsg(x)

#24: streckenzug(x) :=
newlLsg(x) 0

| newlLsg(x) flsg(x) |

#25: streckenzug(-1)
0.5 flsg(1)

#26: waagerechte :-
1.5 fl1sg(1)

#27:




